


SPIS TRESCI

o STR. 4 - JESIENNE ZETONY do wyciecia.

o STR. 5- PLANSZA JESIEN W PIKSELACH
Przygotuj jesienne zetony (str. 4), odszukaj obrazki, ktére przedstawiajq
to samo i przyklej na pikselowe odpowiedniki. Mozesz to zrobi¢ tasmq
klejacq (z jednej strony) tak, by powstaty otwierane okienka.

o STR. 6 -8 - JESIENNE FISZKI
Wuytnij fiszki zgodnie z przerywang liniq. Nastepnie przygotuj jesienne
zetony (str. 4), odszukaj obrazki przedstawiajgce to samo i przyklej
na pikselowe odpowiedniki.

o STR. 9 - JESIENNA GRA PLANSZOWA - potrzebujesz 1 kostki
Wuydrukuj plansze tyle razy, ilu jest graczy.
Przygotuj jesienne zetony (str. 4) tyle razy ilu jest graczy. Tak, by kazdy
gracz miat swojq plansze do gry (str.9) i swoj zestaw 12 zetondw (str. 4).
Wymieszaj wszystkie zetony, mozesz schowac je do woreczka lub odwraécic
tak, by nie byto widac co jest na obrazku.
Kazdy z graczy trzyma przed sobq swojq plansze. Gracze rzucajq kostkq
zgodnie z kierunkiem wskazéowek zegara.

(]
Po otrzymaniu jednego oczka lub szesciu oczek - gracz ma prawo
wylosowac zeton i utozy¢ go na pikselowe odpowiedniki na swojej planszy.
IEIE

Po otrzymaniu dwodch, trzech, czterech lub pieciu oczek - gracz traci
kolejke.
Wygrywa ten, ktéremu jako pierwszemu uda sie zapetni¢ catq swojq
plansze w zetony.

o STR. 10-11 - JESIENNE UKtADANKI
Wuytnij uktadanki zgodnie z przerywanq liniq. Nastepnie przygotuj jesienne
zetony (str. 4), odszukaj obrazki przedstawiajgce to samo i utdéz zetony
na pikselowe odpowiedniki.

porada

Zetony i inne materiaty np. kostka DIY bedg trwalsze
i stabilniejsze, gdy wydrukowany szablon przykleisz
na sztywnq kartke np. z bloku technicznego.



SPIS TRESCI

STR. 12-13 - WKLEJKI OBRAZKI DO KOLOROWANIA
STR. 14-15 - WKLEJKI PIKSELOWE WYRAZY DO KOLOROWANIA
STR. 16 - WKLEJKI JESIENNE WYRAZY MIX
STR. 17,18, 19 - JESIENNE PROJEKTY - SZABLONY
Projekty uzupetnij za pomocq wklejek ze stron 12-16.

o STR. 20-21- KOSTKA DIY - ZROB TO SAM (+instrukcja)

o STR. 22 - DOMINO DIY - wydrukuj szablon 8 razy oraz wklejki
minimum 2x (s. 12-13).

porada

Do ozdabiania kostki lub stworzenia domina uzyj wklejek
ze strony 12-13 lub kolorowych jesiennych zetondw
w wersji klasycznej lub w pikselach.
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o STR. 23-26 - KODOWANIE

o STR. 27-28 - EMOCJE + KODOWANIE

o STR. 29 - DYNIA W KROPKI POP IT!

o STR. 30 - JABLKO W KROPKI POP IT!

o STR. 31 -45 JESIENNA GIRLANDA DO WYCIECIA W KOLORZE

o STR. 46- 53 JESIENNA GIRLANDA DO DRUKU CZARNEGO
Zeby byt lepszy efekt girlande mozesz wydrukowaé¢ na kolorowym
papierze. Mozesz rowniez uzyc tylko liter np. do projektu lub gazetki

szkolne;j.
Udanej zabawy!

. Lubimy piksele!
zaufaj

nam!

Lubimy DIY - zréb to sam!
Lubimy kodowanie!

Nie zawsze musisz uzywac “naszych” regut.
Pozwdl dzieciom robic “po swojemu”. By¢ moze
z kostki DIY zrobig samolot a w miejscu na
wklejki namalujg co$ samodzielnie.

To jest pigkne! Lubimy kropki Pop It!
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instrukcja
do kostki DIY - zrob to sam

~

1. Wytnij szablon po

zewnetrznych liniach.

2. Natnij pozostate 4 miejsca

z linig przerywanQ s mm =

3. Zegnij w migjscach z linig

CiQOtQ e—

4. Znajdz obrazki

D w5
Potgcz je w pary klejem.

5. Posmaruj klejem w migjscu z %

6. Potqcz klejem @

7. Ozdob kazdq ze stron kostki.

porada!

Jezeli szablon drukujesz na cienkiej kartce i nie usztywniasz jej
np. poprzez przyklejenie na sztywnq to zalecamy wykonac
krok 7 na samym poczagtku.
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Wpisz przy obrazkach
odpowiednie liczby wg kodu.
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na obrazkach kolorowe ksztatty (]]:[D
zgodnie z kodem pod obrazkiem
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Co czuje Pani Gruszka?
Pokoloruj odpowiednie buzki na zétto,
a reszte obrazka zgodnie z kodem.
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Co czuje Pan Burak?
Pokoloruj odpowiednie buzki na

niebiesko, a reszte obrazka zgodnie AbeZOWV ]

Z kodem.
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